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BASES EVENTO INTEGRACION
“INTEGRAFEST 2023”

DEL EVENTO

a. PARTICIPANTES

Todos los asociados que formen parte de Medillen Holding Company.

b. ITINERARIO
- Dia: 23 de septiembre 2023.
- Hora: 8:00am a 17:00 hras.
- Lugar:
Sede Lima Complejo San Joaquin-Calle Joaquin Zamora 451 Urb.
San Joaquin Bellavista-Callao.
Sede Arequipa | Club Social del Contador Publico- Calle Cusco S/N.
Sede Real Club Convenciones- Ica Antigua y Carrion 1479-
Huancayo Huancayo.
Sede Trujillo El Recinto Estadios- Calle Leoncio Prado 633 Urb. San
Pedro, Vista Alegre.
Sede Tacna Goal Golden Club- Urb. Dos de Mayo S/N érea 4.
c. EQUIPOS

Los equipos seran conformados conforme a los valores corporativos y colores

correspondiente:

PASION Rojo
CALIDAD Naranja
INTEGRIDAD Azul
INNOVACION Verde
COLABORACION Amarillo

DE LOS PARTICIPANTES

Para que un asociado pueda participar de las actividades debe formar parte de un equipo,
segun el valor brindado.

a. INDUMENTARIA
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- Cada participante deberd estar identificado con el color de polo correspondiente
gue represente al Valor Corporativo del equipo.

[Il.  RESPONSABILIDAD DE LOS EQUIPOS

El delegado de cada equipo es el responsable por el comportamiento y orden de sus
equipos, asi como de la organizacion y coordinaciones de cada juego.

PARTICIPACION:

- ANTES DE CADA JUEGO, debidamente identificados y acreditados por su
delegado.

- DURANTE CADA JUEGO, deberan estar ubicados donde le asigne la Comision
Organizadora; se inicia el juego al sonido del silbato y al terminar la totalidad del
juego.

- DESPUES DE CADA JUEGO, estar atento a las indicaciones que se den en ese
momento.

IV. FORMATO DE JUEGO
a. PARA GANAR EL JUEGO
Los participantes deberan haber finalizado en su totalidad todos los juegos determinados
(hasta que haya sido levantada el sonido del silbato) y habiendo cumplido las reglas de
cada juego. Obtendran los puntajes correspondientes a cada juego.

b. DEL PUNTAJE ASIGNADO

El concurso tiene un total de 115 puntos donde cada juego tendra un puntaje de 25
puntos y seran distribuidos de la siguiente forma:

Juegos Puntaje
Total
1 Dindmica de 10
Presentacion
2 Presentacion Creativa 10
3 Estrella Dindmica 10
4 Preguntados 10
5 Cadena en Equipo 10
6 Campeonato de Futbol 25
7 Campeonato de Véley 25
8 Bingo Medillen 15
TOTAL 115

Al finalizar la jornada se hard la contabilizacién de los puntajes obtenidos en cada uno de
los juegos y se determinara al grupo campedn del “Integrafest 2023”.

De existir un empate en la acumulacion de puntaje se definird por votos por parte de los
otros grupos.
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c. NO PRESENTACION, TARDANZA Y EQUIPO INCOMPLETO

Si los participantes se niegan a jugar después de haberse verificado sus inscripciones y/o
convocados, seran declarados ausentes y pierde su participacion en dicho juego.

El tiempo de tolerancia para la presentacion de los participantes sera de 5 minutos,
pasado ese tiempo, se dard inicio al juego con los equipos presentes. El equipo perdera
la oportunidad de jugar en dicha competencia.

Si el equipo estuviera incompleto, podrd incluir a otro participante en el juego
determinado.

La hora de inicio es a las 8:00 am del 23 de setiembre en las instalaciones del club o
campo deportivo del evento.

d. SANCIONES
La indisciplina, groserias, interrupciones no justificadas y el incumplimiento de lo

estipulado en el reglamento, serad sancionado descontandose 05 pts. por cada sancién
cometida.

ESTRUCTURA DEL JUEGO

a. UBICACION

Sera determinada por la Comisién Organizadora.

b. MATERIALES
Seran entregados por la Comisién Organizadora de manera equitativa a todas las sedes
que estén participando en la actividad.

DE LOS JUEGOS

Los juegos para el presente afio contaran con un circuito de 5 juegos que se detallardn a
continuacion:

1. DINAMICAS

a. Conociendo a mi equipo

Participantes: Todos los grupos

Descripcion:

Paso 1: Formaremos un circulo por equipos.

Paso 2: El Lider debera de hablar del valor y como deben de interiorizar el valor en su
trabajo dia con dia.

Paso 3: Se le entregara al lider del valor una pelota, "explicara que es el valor", el mismo
iniciara el juego presentdndose e indicando los siguientes puntos (Nombre — Puesto —
Empresa - Antigliedad - Algo que no muchos conozcan de ti).

Después de presentarse, el lider le pasara la pelota a otro miembro del equipo el cual
tendrd que presentar considerando los anteriores puntos. De esa forma la pelota se ira
pasando por cada miembro de equipo y cada asociado podrd presentarse con su equipo.



- Paso 4: El lider seleccionara 10 o 4 asociados de su equipo, segun sede; de los cuales
preguntara los puntos de presentacion de algin miembro de su equipo que se haya
presentado, en caso responda correctamente, el jurado otorgara 1 punto por cada
respuesta correcta, caso contrario, se equivoquen recibiran un plato de espuma de
afeitar en la cara.

Imagenes Referenciales:

Reglas:
- Todos los integrantes de los grupos participan.
- Todos los integrantes deben brindar los datos de la presentacion.

Puntaje:
- 1 punto por respuesta correcta.

Materiales
- 5 pelotas (1 por equipo).

b. PRESENTACION CREATIVA POR CADA VALOR
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Participantes: Todos los participantes.
Descripcién:

- Paso 1: Los asociados se formaran por equipos, para comenzar con la presentacién de
cada uno. La misma que debe de tener los siguientes puntos:

e La presentaciéon debe estar relacionada con su valor.

e lapresentacion es de manera libre (barra, coreografia, etc).

e La presentacién tendra una duracion maxima de 5 minutos.

e Todos los miembros del equipo de cada valor deberan de participar de manera activa en
el mismo.

- Paso 2: Cada equipo se presentara frente al jurado, los cuales evaluaran los siguientes
criterios:

e Creatividad

e Contenido

e Coordinacion

e Materiales

Imagen referencial:




Reglas:

- Todos los integrantes de los grupos participan.
- La presentacion debe durar maximo 5 minutos.
- Elequipo de GTH determinara el formato de evaluacién.

Puntaje:
- 10 puntos al equipo que quede en primer puesto.

Materiales:

- Acriterio de cada grupo.

2. YINCANA
2.1. Estrella Dindmica

Participantes: 5 personas por equipo.
Descripcidn:

- Paso 1: El lider seleccionara a 5 integrantes de su equipo, los cuales seran formados en
una fila alrededor de un hula hula y se les asignara un nimero del 1 al 5 (los pares seran
mujeres y los impares varones).

- Paso 2: Al momento que el animador indique un ndmero, el asociado con el numero
asignado deberd salir por el lado derecho y dar una vuelta hasta llegar a su fila, en ese
momento tendrd que pasar por debajo de las piernas de los integrantes de su grupo hasta
alcanzar el banderin que se encuentra en el centro de hula hula. Se realizard 5 rondas de
este juego.

Puntaje:
- 1 punto al equipo ganador de cada ronda.



Imagen referencial:
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2.2. Preguntados

Participantes: 10 asociados por grupo.

Descripcion:

- Paso 1: Cada equipo deberd de elegir a 10 integrantes, los cuales representaran a su
equipo en la actividad.

- Paso 2: Alos grupos de 10 integrantes se les entregara diferentes letras.

- Paso 3: Alos subgrupos se les indicard caracteristicas de objetos, animales, paises o para
completar frases, etc. y con las letras van a formar la palabra correspondiente, segun la
descripcion realizada.

Puntaje:
- 1 punto al equipo que adivine todas las palabras.



Forma palabras d
letras segun la pregunt
descripcion, prugbal

divertido

2.3. Cadena en equipo

Participantes: 10 personas por equipo.
Descripcién:

- Paso 1: El lider formara una fila con 10 participantes de su equipo, los cuales tendran que
tomarse de la mano.

- Paso 2: El animador lanzara una adivinanza con caracteristicas de algun lider de las
empresas de la sede.

- Paso 3: A la cuenta regresiva del animador, los equipos tendrdn que pasar un hula hula
por cada participante del equipo, sin soltarse de las manos y sin ayuda de otro
integrante.

- Paso 4: El primero equipo en pasar el hula hula por todos los integrantes y responda
correctamente, sera el ganador. Se realizard 5 rondas de este juego.

Puntaje:
- 2 puntos por ronda al equipo que responda correctamente.



-
Dinamica: Hula Hula.

Todos de la mano y sin
soltarse, deben de pasar
el Hula hula.

2.4. Bingo Medillen

Participantes: todos los participantes.

Descripcidn:

Paso 1: Se les entregara una cartilla y un lapicero a todos los asociados.

Paso 2: El animador indicara las reglas del juego:

La cartilla debera estar llenada completamente en todos sus items y con letra legible.
No se podra llenar la cartilla con integrantes de su mismo equipo.

No se podra repetir en ningln recuadro algin nombre asignado en la misma cartilla.

En los casos de AQP y Lima, deberdn tener informacién de diferentes asociados de las
diferentes empresas segun la sede.

El ganador sera quien complete su cartilla y grite BINGO.

Puntaje:
15 puntos al primer equipo que complete la cartilla por completo.



"Le gusta pichangear"

Nombre:
Valor (equipo):
Empresa:

3. BASES DEL CAMPEONATO FULBITO Y VOLEY RELAMPAGO 2023

3.1. Organizacion

e |os campeonatos se desarrollardn en los campos deportivos que la empresa sefiale,
segln sede.

e Ladireccién y organizacion de esta competencia estara a cargo del Comité Organizador.

e FE| Comité Organizador y empresa no se responsabiliza por los accidentes o lesiones que
pudieran ocurrir durante o a consecuencia de la participacidn en este evento deportivo.

e las presentes Bases y Reglamentos, norma la participacién de todos los equipos inscritos
en el campeonato de futbol y véley mixto, asi como su desarrollo. Siendo obligatorio su
cumplimiento para los delegados, jugadores y equipos inscritos.

3.2. Inscripciones
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Los equipos ya formados (por valores) deberdn escoger a sus jugadores y enviar las Fichas
de Inscripciones del equipo, en donde deben indicar los datos de los jugadores y
suplentes, asi como su nimero de DNI y sedes correspondientes, tanto para véley mixto
como futbol.

En caso del futbol, cada equipo deberd inscribir en la planilla de juego un minimo de 7
jugadores con 2 suplentes.

En caso del véley mixto, cada equipo deberd inscribir en la planilla de juego un minimo
de 6 jugadores (varones y mujeres) con 2 suplentes.

Solo podran participar en un equipo durante todo el campeonato.

3.3. De las reglas del juego

El presente campeonato se regird por la Reglamentacién Internacional de la FIFA y del
Reglamento del Véley Internacional.

Cada equipo tendrd camisetas de diferentes colores, segln valor al que pertenezca.

Los partidos de fulbito se jugaran en dos tiempos de 12 minutos cada uno y 6 de
descanso.

Los partidos de vdley mixto se jugaran a quince puntos cada set (el mejor de tres sets).
Los equipos solo podran participar con jugadores estrictamente de la empresa (segin
sorteo).

No se aceptara jugadores en 2 equipos diferentes.

Para el véley mixto se aceptara tres varones maximos por equipo.

En el caso del futbol cuando un jugador es cambiado no podra reingresar nuevamente
en el mismo partido, cada equipo de futbol podra hacer cambios de jugadores en el
partido sin limite.

Si un jugador es expulsado en el partido no podra jugar el siguiente partido.

3.4 Equipos participantes:

Rojo - PASION

Azul - INTEGRIDAD
Naranja - CALIDAD

Verde - INNOVACION
Amarillo - COLABORACION

3.5. Del Puntaje y Clasificacién

FUBOL

Clasificatoria

Fase de Grupos, cada uno de los equipos deberan de jugar 2 partidos cada uno.

En esta primera fase se seleccionard a los 4 mejores equipos, ello en relacién con los

resultados y la diferencia de gol de cada uno.

Final



;con los brazos abiertos!

Se enfrentaran los 4 equipos que pasaron de la clasificatoria los cuales se enfrentaran en
un partido de semifinal.

Los dos ultimos equipos juagaran por la final, teniendo como resultado al equipo
ganador.

En caso de empate se procedera a lo siguiente:

- Penales (tres por cada equipo) y si persiste hasta que falle uno.

VOLEY MIXTO

Cada equipo jugara dos partidos como minimo, segun sorteo. Se jugara al mejor de tres
sets.

Al término se harad una tabla Unica donde clasificaran los dos primeros que obtengan
mayor puntaje.

En caso de empate en puntos del primer y segundo lugar se procedera a lo siguiente:

- Por la mejor diferencia de set a favor entre los equipos

- Por mayor cantidad de puntos a favor

-'Y si persiste moneda.

Final

Los dos primeros jugaran la gran final y saldra el campedn.

4. Arbitraje

Estard a cargo por un arbitro designado por la comision, siendo la Unica persona que
ponga autoridad en las reglas de juego, ante cualquier consulta o duda el capitdn serd la
Unica persona autorizada para ser la consulta al arbitro.

5. Premios.

Medallas. Al 1er lugar de fulbito y véley.

6.-Fixture.

*Nota: El horario aplica para todas las sedes excepto Lima, y estard sujeto a cambios
segln necesidad de cada sede por la cantidad de participantes que tenga.



